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	OrangeBallerina
	キャラクターを準備する。
	変数を準備する。
	音を準備する。
	ステージの背景を準備する。
	Ballerinaを動かす。
	Ballerinaのスクリプトにジャンプを追加する。
	Lightningのスクリプトを作る。
	Orangeのスクリプトを作る。
	Ballerinaのスクリプトを追加する。
	Lightningのスクリプトに追加する。
	Orangeのスクリプトに追加する。
	Finish(スプライト1)のスクリプトを作る。
	全部できたら、自分で改造してみましょう。


