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ステージをせんたくする。 
あたらしいはいけいをクリックし、blue sky（あおいそら）をせんたくして「OK」をクリックし
ます。 
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前半部分 
「速度」は、y方向の速度です。 
「重力加速度」は、「速度」を変化させます。具体的には、「ずっと」で繰り返される度に「速
度」を「-1」ずつ小さくしていきます。 
「着地」は、地面に着いているか否かを判断する変数で、地面に着いているときに「０」となり、
ジャンプしているときに「1」になります。 
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後半部分 
「x速度」は、x軸（横）方向の速度です。「右向き矢印キーが押された」とき、「x速度」を「1」
ずつ増やします。この「1」は、横方向における加速度です。この加速度は、地面に着いていると
き（「着地」= 0）のときにだけ減ったり増えたりするようにしています。 
「x速度」が大きくなりすぎないように、「10」より小さいときに「1」を足していきます。 
また、キーを離したときは、「x速度」が「０」より大きいうちは、「-1」を足していきます。こ
ちらは、摩擦力です。
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