
Eat Stars2(Unity版) 
イート ス タ ー ズ ユニティーばん

 

  
  

  



 

タイマーをつける。 
①マスターに追加します。 

  

   1



 

残り秒数を表示する。 
①テキストを作ります。 

  
②ゲーム画面で位置を調整します。大きさ、色も調整します。 

  

   2



 
③マスターのスクリプトを編集します。 

  
④timeTextにオブジェクトをセットします。 

実行してみましょう。 

   3



 

ゲームオーバーフラグを作る。 

  

GameOverになったら、動きを止める。 

  

   4



 

効果音をつける。 
①アセットストアからダウンロードします。 

  
②好きな音を、ヒエラルキーへDDします。 

  
③音の名前をsoundなどとします。 

   5



 
④CatControlを編集します。 

  

   6



 

課題 
①Starをとったときの音を追加しましょう。 
②GAME OVERの表示を追加しましょう。 
③点数を表示しましょう。 
④ゲームオーバーとなった後、Catの向きが変わらないようにしましょう。 
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