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Race track around a lake.
This asset contains:

- race track model
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your own projects.

The package includes
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This collection of assets, scripts, and example scenes can be
used to kickstart your Unity learning or be used as the basis for
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Which is more?
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	Car Race
	Asset Storeからダウンロードする。
	レース場を表示する。
	レースカーを追加する。
	カメラの調整をする。


